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HAHD L E DH I HG [Kom igang med SKAPA DITT EGET SPELAVENTYR!]

Det hdr arbetsmaterialet kan hjdlpa dig att komma igang med
att tanka som en speldesigner och att skriva berattelser med
olika val och olika slut. Den har typen av bheridttelser
kallas ofta "solodventyr”, "vilj ditt eget dventyr”,
"interaktiv fiktion” eller "textiventyr". Minga digitala spel
utgar ocksa ifran denna typ av berdttelser.

Bérja med att fundera pa vad ditt speldventyr ska handla om
i stora drag. Fragorna pa sidan [A-Om speldventyret] kan
hjilpa dig. Om du har svart att komma pa nagot sa kan du
vilja nagot av férslagen till higer eller lata slumpen
avgéra genom att anvdnda en vanlig tarning (TG).gﬁ

Fundera sen pa hur berittelsen kan bérja och om det ska
finnas eolika slut. Vilka elika val ska leda till olika slut?
Du kan foérst skissa upp berittelsen pa papper, sma lappar,
post-it’s eller digitalt. Skapa sedan sa manga sidor du vill
ha av [B-Speldventyrssida], dir du kan skriva, rita och
hestamma olika val som leder till de andra siderna.

Tips:

+  Ateranvind sidor genom att skapa val pa olika sidor som
leder till samma sida,

*  Experimentera med flera olika slut,

# Skissa pa flera speldventyr och testa dem fér att se
vilket som kdnns religast,

[C-Speldventyrséversikt] hjilper dig att skapa en dversikt
gver hela ditt speldventyr och hur siderna hanger ihop med
varandra. Skriv de eolika sidernas nummer i cirklarna och
rita pilar mellan dem. Antalet sider ar begransat till 10
for att det inte ska bli for komplicerat.

Digitala verktyg

Det finns manga digitala verktyg for att skapa interaktiva
herdttelser, Ett enkelt sdtt dr att géra en Google
Presentation med klickbara lankar mellan de olika siderna,
Hir ir nagra andra som vi kan rekommendera for att fa
inspiration och for att ta dina speldventyr vidare i digital
form,

¥  Textaventyr, www.textaventyr.se, svenska, webb

¥  DownPour, www.downpour.games, engelska, mohil app

¥  Twine, www.twinery.org, engelska, webbk & app

Vad handlar speldventyret om?

1. Spéken

2. En magisk bok

3. Fjarilar

4, Att laga mat @
5. Trell mﬂ
6. En resa

Var utspelar sig spelaventyret?

1. Att
2. Att
3. Att
4. Att
5. Att
6. Att

1. I skogen

2. I ett overgivet hus
3. I rymden

4, T ett slott

B, 1

6., I

ett varuhus Sﬂ
skolan

Vad dr spelarens mal i spelidventyret?

hitta nagot

ta sig ut
overlista fienden
ridda nagon

losa mysteriet S
overleva
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SKAPA DITT EGET SPELAVENTYR! o sessseen

T T T T T T T T
| Bérja med att fundera pa vad ditt speldventyr ska handla
: om. PA denna sida [A-Om speldventyret] kan du beskriva :
: ditt speldventyr. Skapa sedan si manga sidor du vill ha !
y av [B-Speldventyrssida] dir du kan skriva, rita och :
: kestamma olika val sem leder till andra sider. :
| [C-Spelaventyrséversikt] hjilper dig att skapa en )
: oversikt over hela ditt spelaventyr och hur siderna :
: hanger ihop med varandra. !
________________________________ <
Vad heter spelaventyret?
Vad handlar spelaventyret om?
Omslagshkild? - Rita och mala!
Var utspelar sig speldventyret?
Vad dr spelarens mal i speliventyret?
Figur fran speliventyret? - Rita och malal
Skapat av:
Annat? Datum:
E-post:
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SHAPA DITT EGET SPELAVENTVRl [B-Speliventyrssidal

Sidans titel:

Sidnummer

Skriv ut eller
kopiera denna
sida i sa

som du vill ha
sidor i ditt

|

|

|

1

|

: manga exemplar
|

|

|

: speldventyr.

Hur ser det ut?

Rita och mala!

. - .
Vad hander pa denna sida?

Vilka val har spelaren? Ga till sida nr:
1 -3

2 ==
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SKAPA DITT EGET SPELAVENTYR! comsmsuens

Skriv de olika sidernas nummer i cirklarna ech rita pilar (:)
mellan dem for att skapa en dversikt dver ditt spelaventyr

och de olika val spelaren kan giéra. (:)

,f—9
<
~
d
S~
<

Start
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