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F RORD

En virtuell bransch med
verklig framg ng

Dataspel som underh llningsform n rmar sig r. Det var som det
f rstakommersiella tv-spelet The Odyssey fr n Magnavox lanserades i

Nordamerika. “r detdags f ren medel Iderskris? Svaretp denfr gan Sve rige har ett
rett klart och tydligt nej. J mf rtmed Im- respektive musikbranschen _ _ L. _
har spelbranschen nnuinte n tt samma mognad.V gen till en global in{jwxnijjwfy ¢Fsixpfu

kulturform har va.rltl ng och en stor del av tillv xtenii speIF)ranschen har r.j i rBS I f tqnpf
skett de senaste tio ren. Branschen forts tteratt ka kraftigt och DFC
Intelligence uppskattar att marknaden kommer attvarav rd  miljarder thyj WX XUj qzy{j hquWj
dollar r ,vilket renf rdubblingavv rdetf rn gra rsedan.

| Sverige har spelf rs ljningenf rdubblats sedan och omsatte

n rmare , miljarder kronorikonsumentled och ver , miljo-

nerspels Ides. Prognosenf r renf rs ljningsom verstiger
miljoner spel.

Att skapa dessa spel ren tidskr vande uppgift som syssels tter
m ngder av m nniskor. Enligt European Games Developer Federation
syssels tter spelutveckling personer enbart i Europa. Sverige
har ett diversi erat landskap med m nga olika sorters spelutvecklare.
F retag som Massive Entertainment, Starbreeze, Grin och Avalanche
Studios arbetar med miljonbudgetar som vida verstiger de st rsta
svenska Improduktionerna. EA DICE st r bakom Battle eldserien som
hars Itmer n miljoner exemplar och rSverigesst rstamoderna
kulturexport. landra nden nnsbolag som arbetar med casual games,
webbspel eller spel f r mobila plattformar som bl.a. Muskedunder Inte-
ractive som tagit fram tskilliga reklamspel och Southend vars spel nns
tillg ngligap Microsofts digitalatj nst Xbox Live Arcade. Det nns ven
specialister som utm rker sig inom sin genre som t.ex. Sim Binsomg r
realistiska racingsimulatorer och Paradox Interactive som arbetar med

o i OM DATASPELSBRANSCHEN
historiska strategispel.
Syftet med dennarapport ratt kartl gga de svenska spelutveck- Dataspelsbranschen r en samarbetsorganisation f r
larna. Rapporten bygger p en sammanst llning av rsredovisningar ML P SED DS T S
. . samt distribut rer och Spelplan-ASGD representerar
f rf retag verksamma inom dataspelsutveckling. Underlaget rh mtat utvecklare och producenter.

fr nBolagsverkets n ringslivsdatabas och avser verksamhets ret

Idefalld rbolaget har brutetr kenskaps r har det nyaste bokslutet Swedish Cam e I R eeO MDTS
. and Spelplan-ASGD. For information in English please visit

anv nts. Urvalet best ravf retag som har dataspelsutveckling som www .swedishgamesindustry.com.

huvudsakliga verksamhet samt underleverant rer som rspecialiserade

p tj nsteroch teknikf rspel. Mart

Informat r/analytiker

Den sammanlagda oms ttningenvar  miljoner kronor, vilket ren Telefon +46(0)706 629496
kning p procentj mf rt medf reg ende sammanst lIning. Anta- martin lindell@dataspelsbranschen.se
letanst llda kade med procenttill personer.

Sten Selander

Senior advisor

Telefon +46(0)733 125969
sten.selander@dataspelsbranschen.se

Martin Lindell
martin.IindelI@dataspelsbranschen.se Dataspelsbranschen Swedish Games Industry

i Klara norra kyrkog 31, Box 3139, SE-103 62 Stockholm
Analytiker, Dataspelsbranschen www.dataspelsbranschen.se
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Fr nk llarf retag till internationellaj ttar

Svensk spelutveckling har h gt internationellt anseende och anor som str cker sig nda

tillbakatillb rjanav -talet.

Hemdatorer och tv-spel n dde Sverige under tidigt  -tal
n rpionj rer som Ulf Beckman och Heikki Karbing impor-
terade tidiga modeller och spel. Ett v xande intresse f r
programmering sp ddes p av hemdatortidningar som un-
der -taletinneh Il listningar med programkod och| rde
en ung generation hur man skapade egna program och
spel. | samband med detta skapades de f rsta kommersiella
svenska spelen. Det var ofta enmansprojekt eller en liten
grupp som arbetade hemifr n.Exempel p spel fr ndenna
tidsera r Space Action av Arne Fernlund och Blood n Guts
av Greve Graphics.

Intresset f r programmering ledde till att demogrupper
formades och den s.k. demoscenen uppkom. Demogrup-
perna skapade demonstrationer med gra k och musik
som pressade de primitiva hemdatorerna till sitt yttersta.
Spelutveckling blev det naturliga steget fr n demoscenen.
M nga veteraner inom svensk spelbransch har en bakgrund
inom demoscenen. DICE har sinar tteri demogruppen The
Silents. Efter framg ngen med Pinball Dreams har DICE fort-

sattattv xaitakt med sina nya spel. Rallisport Challenge
och Battle eld-serien rexempel p titlar som toppat era
internationellaf rs ljningslistor.

Internationellt sett har svenska spelutvecklare h gt anse-
endeoch rk ndaf rattvaratekniskt kompetenta, inneha
braf rm gaattber ttaen historia, rligaochh llervad de
lovat.

Norden somregion rettv xande kluster och de svenska
spelutvecklarna har gynnats av att v ra nordiska grannar
ocks h llerh gkvalitd. F retag som norska Funcom, nska
Remedy, danska IO Interactive och isl ndska CCP rocks
internationellt erk nda.

Utsikten ser v Idigt ljus utf r den svenska spelbranschen.
Dels rklimatet stabilare och dels har samtliga stora bolag
signi kativa produktioner och haft ett kraftigt behov av re-
krytering. Detta skapar i sin tur m jlighetf ravknoppningar
och behov av underleverant rer. Forts tterdenp g ende
positiva trenden kommer Sverige och Norden att vara ett av
viktigaste globala klustren f r spelutveckling.
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Nyckeltal

Antal bolag + ) - )

Oms ttning + ) + )

Resultat - + ) - + ) -

Antal anst llda ;) )

varavm n ) ) ( )

varav kvinnor ) ) ()
- Antal Anst llda

Storlek p akt rerna

F rattgeenb ttreochr ttvisare bild

av den svenska spelbranschen har de
bolagensoming riunders kningen

delats upp i segment baseratp om-

s ttning och antal anst llda.

[ 0-3anst lida/48st.
B 4-10anst lida/24st.
[ 11-20anst lida/9st.

En stor del av bolagen som sysslar 21-50anst lida/4st

med n gon form av spelutveckling r
relativt sm bolag med ett litet antal
anst llda. Mer nh Iften har max tre
anst llda. Det har ocks tillkommit

er bolag som haren oms ttning som
understiger en miljon. F rraunders k-
ning noterade f retagj mf rt med

stycken i denna sammanst lIningen.
Enf rklaring r ernystartade bolag. .
Fr uppgick antalet bolag i spel- Oms ttnmg
utvecklarindex till  styckenmot i
den senaste sammanst llningen.
Det m rks dock att syssels ttningen

kat kraftigt. | f rrasammanst liningen
hade endast Avalanche och DICE er

n anst llda. Oms ttningen har
ocks katf rde etablerade utvecklar-
na.J mf rtmedf rraunders kningen
var det endast ett bolag, DICE med
miljoner kronor, som redovisade en
oms ttningsom versteg  miljoner
kronor.Dennag ng rdetfyrabolag
varsoms ttning rst rre n miljo-
ner kronor.

B <50anst lida/6st.

I 0-1000000/35st.
Il 1000001-10 000 000/ 43 st.
I 10000001-30 000000 /5 st.

30000 001-50 000 000/ 4 st.

Il <50000000/4st.
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Karta ver spelutvecklare
| Sverige

Stockholm

21-0 Media

Active Media Group
Avalanche Studios
Bajoum

Community Entertaiment Svenska

Content Garden

Curictus

Digital Development
Management

EA DICE

Electronic Sports Network
Extra Lives

Foolis Entertainment

Fun ower

G5 Entertainment

Game Installations Rinman
Gamefederation
Gatorhole

Grin

Hidden Entertainment
Interactive Productline
Jadestone

Sk vde

Colossai Studios
Lockpick Entertainment
Pieces Interactive

Liquid Media
Midasplayer
Mobile Interaction
Paradox Interactive

Pipistrello

Pixel Tales

PlayCom

Play-DO Lule

Polarbit Velcro Interactive
Raketspel

Reachin

Semionetix Ume

Silent Grove Coldwood
SoGamed International Ice Concept Studios
Solna edition

Oryx Simulations
Resolution Interactive
Teknikhuset

Two 58 Productions

stersund
Prelusion

Sundsvall
Atomic Elbow
Datacraft Game Studios

Shortfuse Games
Sim Bin Falun
Sim Bin
Tenstar
Vara
Sim Bin Uppsala
Aniware
G teborg Game Hosting
Curictus K ping Hansoft
Develant Technologies LS Entertainment  Northern Light Studios
EPOS Starbreeze
Grin Eskilstuna Stillfront
llluminate Labs ' Kobolt Media
Jungle Peak Studios
Legendo Entertainment .
Mindark Nyk ping

Muskedunder Interactive
Sim Bin

Helsingborg
Eidos Studios

Malm
Leripa

Massive Entertainment
Nordic Game Resources

Pin Interactive

Norrk ping
Goes International
Telcogames

Link ping
Donya Labs
Power Challenge

Ozma V xj
Pushplay Play n Go
Redikod Karlshamn Karlskrona Y
Southend Interactive Custom Red Managerzone

Starvault Lund Gameport Power Challenge

Swedish Game Development Aescapia Tarsier Studios Tic Tac Interactive

Upside Studios

Wanna Play Productions

Athletic Design
Monk sh Instruments
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Antal Anst llda

11

I Oms ttning

K nsf rdelning

EMn
M Kvinnor

Resultat

al it

Fortsatt positiv trend f r spelutveckling

Spelutveckling ren mycketarbetsin-  branscher under versk dlig tid.

tensiv verksamhet och den tekniska D spelbranschen rteknikinten-
utvecklingen har de senaste ren siv rdeten verv gande majoritet
drivit en mycket snabb syssels tt- m nsom arbetar med spelutveckling.
nings kning. Sett tillk nsf rdelningen har antalet

kvinnor kat, men
Antalet sysselsatta har kat med cirka minskat sett till

ders kningen (den verkligasi ranf r
nyabolag rh gred undersamma
period ven bolag upph rteller ndrat
inriktning p verksamheten) och unga
bolag har inte lika stabila regelbundna
fastaint kter somde
etablerade akt rerna.

procent mellan och . procentandelen Rfotwyjyjs F{ 1J >6 Spelutveckling pr glas
Under angerde sexst rstaarbets- fr n till pro- gtqflj s Wj it{anW av| nga projekttider

givarnaattmanr knarmed procents cent.

ochibland kan era

syssels ttnings kning. Dataspelsbrans- Majoriteten av Utxnyn{y wJ quyfy3 verksamhets rfortl pa

chenbed merattsm ochmedelstora de bolageni

f retag kankommaattha nnust rre unders kningen
rekryteringsbehov.J mf rt meddese-  redovisar positivt resultat, men det
naste rekord renv ntas kningstakten = sammanlagda resultatet rfortsatt
allts minskan got,menalltf mth lla  negativt. Anledningen ratt det har
enmycketh gniv j mf rtmedandra tillkommit bolagsedanf rraun-
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utanint kteriv ntanp
produktlansering.

F rv ntningarna ren fortsatt kad
oms ttning och ett resultat som kryper
n rmare nollstrecket och v nder till
positivt.



Urval av svenskutvecklade spel

Spel sl ppta under

a
(] Games
PC ovo-rom : Y for Windows P

EXPLORATION, TRADE,
WARFARE & DIPLOMACY

3

paradox ¥
Ghost Recon: Adv. War ghter World in Con ict Europa Universalis 1l Freak Out: Extreme Freeride

Grin Massive Entertainment Paradox Interactive Coldwood

Mumintrollet Race :0 cial WTCC Game H st & Ponny: Ridskolan The Darkness

Prelusion Games Sim Bin Upside Studios Starbreeze

Spel sl ppta under

CAN'T YOU USE A LIGHTSWITCH,
HARRYF

)

sy

b

PLAYSTATIONMN 3

Battle eld: Bad Company Mirror s Edge Wacky Races: Crash & Dash Dirk Dagger
EADICE EADICE Eidos Studios Jadestone
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Svenska branschens st rsta akt rer

Isammanst liningen av Spelutvecklarindex ing r 91 bolag. Detr der

.EADICE

en viss polarisering mot de st rre bolagen. De fem f retagen med

estanst lldast rf r44,7 procent av syssels ttningen i branschen. ™ n
tydligare blir det sett till oms ttning, d r de fem som oms tter mest st r

.Grin

f r56,1 procent av branschens sammanlagda oms ttning.

Eftersom branschen rekryterar mycket och detr der en viss eftersl pning
rsredovisningar har venensi raf rnul get

p information baserat p

. Jadestone

(sammanst [It sommaren 2008) tagits fram som j mf relsetal.

St rsta bolagen rankat efter oms ttning

.EADICE

. Massive Entertainment
.Grin

. Avalanche Studios

. Starbreeze

.EA DICE
. Grin

St rsta bolagen rankat efter antal anst llda

. Massive Entertainment

. Avalanche Studios

antal anstéallda

St rsta bolagen rankat efter antal anst Illdanul ge

. Avalanche Studios

. Massive Entertainment

. Starbreeze

miljoner kronor

Notiser till Spelutvecklarindex 2007

Notera att uppgifterna avser svensk-
registrerade aktiebolag. H rut ver nns
ettm rkertal i form av verksamheter
som utvecklar spel utan att vara aktie-
bolag, som t.ex. handelsbolag eller bo-
lag registrerade i utlandet. Flera projekt
drivs p  hobbybasis av t.ex. studenter
som inte har registrerade aktiebolag.
Detkan f rekomma utveckling av spel

hosf retag som inte har det som sin
huvudverksamhet. Dataspelsbrans-
chen i Sverige antas vara st rre nvad
si rornairapporten anger.

“rsredovisning saknasf r:
Liguid Media
Community Entertainment Svenska

antal anstallda

Akt rersom| mnarsinf rsta rsredo-
visning r kenskaps ret
Contentgarden

Datacraft Gamestudios Europe

Game Installations Rinman
Muskedunder Interactive

Pieces Interactive

Shortfuse Games

Stillfront

Export och utbildning-n utp marknaden och framtidss kra branschen

F ratt Sverige ska bevara sin plats
somettavdel ndersomg rdeb sta
spelen m ste vi utbilda talanger som
kang ran stagenerations spel.

Det nnsenrad eftergymnasiala
utbildningar som rspeci ktinriktade
p dataspel: yrkesh gskolor som Play-
ground Squad i Falun, Game Academy
i Malm och School of Future Enter-
tainment i Karlshamn samt h gskolor/
universitet somH gskolani Sk vde.

D rut ver nnsandra utbildningar och
enstaka kurser relaterade till dataspel.
En tydligare samverkan mellan bransch
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och utbildning har h jt kvalitetsniv n
p examinerade studenter. Steget ut i
arbetslivetg rim nga fall via inku-
batorer som t.ex. Gothia Science Park
och Stiftelsen Teknikdalen, vars roll r
att f nga upp kunskapsbaserade id@er
med tillv xtpotential.

Exportinsatser och lokal styrka
Nordiska datorspelsprogrammet rett
projekt som lanserades ochpgr
till initierat av Nordiska minister-

r det. Uppgiften ratts kraspel med
h g kvalit@ och distinkt nordiskt inne-
h IIf rbarn och unga.

Nordiska datorspelsprogrammet
arbetar med att skapa strukturer f r
e ektiv distribution och lokalisering f r
nordiska spelutvecklare. Exportinsatser
g rsf rattfr mjabranschensomn r-
varop m ssor och konferenser som
bl.a. Game Developer Conference i San
Francisco och Game Connection i Lyon.
Vidare arrangeras rligen konferensen
Nordic Game som attraherar mer n

delegater fr nhelav rlden.

Spelutvecklare kan ans kaom
utvecklingsst df rattt.ex. skapanya
intellektuellar ttigheter samtspel f r
den nordiska marknaden.






