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F RORD

En virtuell bransch med
verklig framg ng

Dataspel som underh llningsform n rmar sig r. Det var som det
f rstakommersiella tv-spelet The Odyssey fr n Magnavox lanserades i

Nordamerika. “r detdags f ren medel Iderskris? Svaretp denfr gan Sve rige har ett
rett klart och tydligt nej. J mf rtmed Im- respektive musikbranschen _ _ L. _
har spelbranschen nnuinte n tt samma mognad.V gen till en global in{jwxnijjwfy ¢Fsixpfu

kulturform har va.rltl ng och en stor del av tillv xtenii speIF)ranschen har r.j i rBS I f tqnpf
skett de senaste tio ren. Branschen forts tteratt ka kraftigt och DFC
Intelligence uppskattar att marknaden kommer attvarav rd  miljarder thyj WX XUj qzy{j hquWj
dollar r ,vilket renf rdubblingavv rdetf rn gra rsedan.

| Sverige har spelf rs ljningenf rdubblats sedan och omsatte

n rmare , miljarder kronorikonsumentled och ver , miljo-

nerspels Ides. Prognosenf r renf rs ljningsom verstiger
miljoner spel.

Att skapa dessa spel ren tidskr vande uppgift som syssels tter
m ngder av m nniskor. Enligt European Games Developer Federation
syssels tter spelutveckling personer enbart i Europa. Sverige
har ett diversi erat landskap med m nga olika sorters spelutvecklare.
F retag som Massive Entertainment, Starbreeze, Grin och Avalanche
Studios arbetar med miljonbudgetar som vida verstiger de st rsta
svenska Improduktionerna. EA DICE st r bakom Battle eldserien som
hars Itmer n miljoner exemplar och rSverigesst rstamoderna
kulturexport. landra nden nnsbolag som arbetar med casual games,
webbspel eller spel f r mobila plattformar som bl.a. Muskedunder Inte-
ractive som tagit fram tskilliga reklamspel och Southend vars spel nns
tillg ngligap Microsofts digitalatj nst Xbox Live Arcade. Det nns ven
specialister som utm rker sig inom sin genre som t.ex. Sim Binsomg r
realistiska racingsimulatorer och Paradox Interactive som arbetar med

o i OM DATASPELSBRANSCHEN
historiska strategispel.
Syftet med dennarapport ratt kartl gga de svenska spelutveck- Dataspelsbranschen r en samarbetsorganisation f r
larna. Rapporten bygger p en sammanst llning av rsredovisningar ML P SED DS T S
. . samt distribut rer och Spelplan-ASGD representerar
f rf retag verksamma inom dataspelsutveckling. Underlaget rh mtat utvecklare och producenter.

fr nBolagsverkets n ringslivsdatabas och avser verksamhets ret

Idefalld rbolaget har brutetr kenskaps r har det nyaste bokslutet Swedish Cam e I R eeO MDTS
. and Spelplan-ASGD. For information in English please visit

anv nts. Urvalet best ravf retag som har dataspelsutveckling som www .swedishgamesindustry.com.

huvudsakliga verksamhet samt underleverant rer som rspecialiserade

p tj nsteroch teknikf rspel. Mart

Informat r/analytiker

Den sammanlagda oms ttningenvar  miljoner kronor, vilket ren Telefon +46(0)706 629496
kning p procentj mf rt medf reg ende sammanst lIning. Anta- martin lindell@dataspelsbranschen.se
letanst llda kade med procenttill personer.
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2 | Dataspelsbranschens rapporter 2008 Spelutvecklarindex 2007



Fr nk llarf retag till internationellaj ttar

Svensk spelutveckling har h gt internationellt anseende och anor som str cker sig nda

tillbakatillb rjanav -talet.

Hemdatorer och tv-spel n dde Sverige under tidigt  -tal
n rpionj rer som Ulf Beckman och Heikki Karbing impor-
terade tidiga modeller och spel. Ett v xande intresse f r
programmering sp ddes p av hemdatortidningar som un-
der -taletinneh Il listningar med programkod och| rde
en ung generation hur man skapade egna program och
spel. | samband med detta skapades de f rsta kommersiella
svenska spelen. Det var ofta enmansprojekt eller en liten
grupp som arbetade hemifr n.Exempel p spel fr ndenna
tidsera r Space Action av Arne Fernlund och Blood n Guts
av Greve Graphics.

Intresset f r programmering ledde till att demogrupper
formades och den s.k. demoscenen uppkom. Demogrup-
perna skapade demonstrationer med gra k och musik
som pressade de primitiva hemdatorerna till sitt yttersta.
Spelutveckling blev det naturliga steget fr n demoscenen.
M nga veteraner inom svensk spelbransch har en bakgrund
inom demoscenen. DICE har sinar tteri demogruppen The
Silents. Efter framg ngen med Pinball Dreams har DICE fort-

sattattv xaitakt med sina nya spel. Rallisport Challenge
och Battle eld-serien rexempel p titlar som toppat era
internationellaf rs ljningslistor.

Internationellt sett har svenska spelutvecklare h gt anse-
endeoch rk ndaf rattvaratekniskt kompetenta, inneha
braf rm gaattber ttaen historia, rligaochh llervad de
lovat.

Norden somregion rettv xande kluster och de svenska
spelutvecklarna har gynnats av att v ra nordiska grannar
ocks h llerh gkvalitd. F retag som norska Funcom, nska
Remedy, danska IO Interactive och isl ndska CCP rocks
internationellt erk nda.

Utsikten ser v Idigt ljus utf r den svenska spelbranschen.
Dels rklimatet stabilare och dels har samtliga stora bolag
signi kativa produktioner och haft ett kraftigt behov av re-
krytering. Detta skapar i sin tur m jlighetf ravknoppningar
och behov av underleverant rer. Forts tterdenp g ende
positiva trenden kommer Sverige och Norden att vara ett av
viktigaste globala klustren f r spelutveckling.
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Nyckeltal

Antal bolag + ) - )

Oms ttning + ) + )

Resultat - + ) - + ) -

Antal anst llda ;) )

varavm n ) ) ( )

varav kvinnor ) ) ()
- Antal Anst llda

Storlek p akt rerna

F rattgeenb ttreochr ttvisare bild

av den svenska spelbranschen har de
bolagensoming riunders kningen

delats upp i segment baseratp om-

s ttning och antal anst llda.

[ 0-3anst lida/48st.
B 4-10anst lida/24st.
[ 11-20anst lida/9st.

En stor del av bolagen som sysslar 21-50anst lida/4st

med n gon form av spelutveckling r
relativt sm bolag med ett litet antal
anst llda. Mer nh Iften har max tre
anst llda. Det har ocks tillkommit

er bolag som haren oms ttning som
understiger en miljon. F rraunders k-
ning noterade f retagj mf rt med

stycken i denna sammanst lIningen.
Enf rklaring r ernystartade bolag. .
Fr uppgick antalet bolag i spel- Oms ttnmg
utvecklarindex till  styckenmot i
den senaste sammanst llningen.
Det m rks dock att syssels ttningen

kat kraftigt. | f rrasammanst liningen
hade endast Avalanche och DICE er

n anst llda. Oms ttningen har
ocks katf rde etablerade utvecklar-
na.J mf rtmedf rraunders kningen
var det endast ett bolag, DICE med
miljoner kronor, som redovisade en
oms ttningsom versteg  miljoner
kronor.Dennag ng rdetfyrabolag
varsoms ttning rst rre n miljo-
ner kronor.

B <50anst lida/6st.

I 0-1000000/35st.
Il 1000001-10 000 000/ 43 st.
I 10000001-30 000000 /5 st.

30000 001-50 000 000/ 4 st.

Il <50000000/4st.
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