DATASPELSBRANSCHENS RAPPORTER 2009

Forsaljning av dataspel 2008



FORORD

Ytterligare ett rekordar
for dataspelforsaljningen

Dataspelsbranschen noterar ett nytt rekord roch oms tt-
ningen bryter tre miljarderkronorsvallen. Sett till den historiska
f rs ljningsutvecklingen har dataspel ej m rkbart drabbats av
konjunkturl get. Folk har fortfarande behov av underh llning
trots en ekonomisk recession och oftast drar man snarare ner

p kostsamma aktiviteter och lyxkonsumtion. Man slutar inte
att konsumera spel, Im, musik eller annan kultur. Spel har h gt
underh liningsv rde som bjuderp m ngatimmarsn je, vilket
g rspeltill en billig underh liningsform.

Tillv xten bromsades in under andra halv ret, men trots det

kadef rs ljningenmed procent. F rklaringen ratt spel till
Wii, Playstation och Xbox vinner andelar. Konsumenten
vet att nya fullpristitlar till dessa format som t.ex. GTA , Fallout

, Metal Gear Solid , Mario Kart Wii och Gears of War  bjuder
p m ngatimmars underh llning. Samtidigt har spelarna ocks
investerati spel soms ljs med tillbeh rtilletth gre pris. Exem-
pel rWiiFitsoms ljs med en balansbr da samt Guitar Hero:
World Tour som s ljs med ett helt instrumentpaket.
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PC-spelsf rs ljningen minskar, vilket antagligen beror p
att eroch erspelar tillsammans med sinav nnerivardags-
rummet framf r platt-tv:n. En annan anledning r att digital
distribution har b rjattafartp PC, vilket dennarapportej
inkluderar. En stor andel av f rs ljningen digitalt sker n mligen
hos internationella akt rer utomlands somidagsl getejdelger
sinf rs ljning.

F rdataspelsbranschen g ller det att forts tta erbjudaen
prisv rd verl gsen upplevelse. Oavsett nansl gek pern m-
ligeningen underm ligaspel. D remot rkonsumenter mer
selektiva och eftert nksammap vad man| gger sina pengar
p underen| gkonjunktur. En svag krona bidrar till etth gre
prisp importerade produkter som just spel, vilket kan bromsa
tillv xten.Valutan rettdubbeleggatsv rd,f rdef retagsom
utvecklar spel i Sverige inneb ren svag krona ett mer f rdelak-
tig konkurrensl ge och en gynnsammare export.

Statistiken i denna rapport bygger p nettof rs ljning fr n
distribut r till butik omr knat till v rde i konsumentled, vilket
inneb rattsi rornainkluderar moms.
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plattform
Nintendo DS
PSP

Wii
Playstation 2
Playstation 3
Xbox 360

PC

Ovriga

Totalt

Statistiken g ller f r perioden januari-december 2008. F rs ljningen avser distribut rtill terf rs ljare omr knat till konsumentv rde.
Sammanst It av Dataspelsbranschen.

Forsaljning av dataspel 2008

antal
609 711
127 994
842 709
1367470
981112
1077033
2 667 692
6551

7680542
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andel forandring

7,9%

1,7%
11,0%
17,8%
12,8%
14,0%
34, 7%

0,1%

39,9%
-41,3%
133,8%
-20,8%
148,4%

47,8%
-27,1%
-95,6%

0,1%

2007
435672
218 085
360 371

1726103
395 022
728 7157

3660 734
150 085

7674829

omséttning
212 010516
36 585 831
488 092 897
473691 008
580 527 054
629 430 307
609 656 840
364 998

3030359451

andel forandring

7,0%

1,2%
16,1%
15,6%
19,2%
20,8%
20,1%

0,0%

33,2%
-21,6%
158,8%
-18,3%
151,2%
66,1%
-6,8%
-98,5%
34,0%

2007
159 201 016
46 681 876
188 588 841
579569 013
231 066 542
378 891 041
654 302 065
23727 633

2 262 028 027



Forséljning av dataspel forsta halvaret 2008

plattform antal andel forandring Q1Q2 2007 omsattning andel férandring Q1Q2 2007
Nintendo DS 202039 71% 16,7% 173103 60321861 57% -2,1% 61 638 155
PSP 47594 17% -37,5% 76113 11567255 1,1% -30,0% 16 514 026
Wii 340866 11,9% 3132% 82 485 179404944 171% 302,2% 44 607 273
Playstation 2 525086 184% -11% 530819 167500378 16,0% -14,7% 196 274 461
Playstation 3 368432 129% 296,0% 93041 214080285 20,4% 268,0% 58176 438
Xbox 360 376726 132% 157,5% 146 273 211832711 20,2% 217,0% 66 815 836
PC 992336 34,7% -24,8% 1319165 204321932 195% -10,2% 227 619 366
Ovriga 6551 02% -94,1% 110220 364998 0,0% -98,2% 19870 217
Totalt 2859630 13,0% 2531219 1049 394 424 51,8% 691515772

Statistiken g ller f r perioden januari-juni 2008. F rs ljningen avser distribut rtill terf rs ljare omr knat till konsumentv rde.
Sammanst It av Dataspelsbranschen.
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Forséljning av dataspel andra halvaret 2008

plattform antal andel fordndring Q3Q4 2007 omsattning andel férandring Q3Q4 2007
Nintendo DS 407672 85% 553% 262 569 151688655 7,7%  555% 97 562 861
PSP 80400 17% -434% 141972 25018576 1,3% -17,1% 30167 851
Wii 501843 104% 80,6% 277 886 308687953 15,6% 114,4% 143981 568
Playstation 2 842384 175% -29,5% 1195284 306190630 155% -20,1% 383294 552
Playstation 3 612680 12,7% 102,9% 301981 366446 769 185% 112,0% 172890 104
Xbox 360 700307 145% 20,2% 582 484 417597536 21,1%  33,8% 312075 205
PC 1675626 34,8% -28,4% 2 341 569 405334908 205%  -5,0% 426 682 700
Ovriga 0 0% -100% 39 865 0 00% -100% 3857416
Totalt 4820912 -6,3% 5143610 1980 965 027 26,1% 1570512 257

Statistiken g ller f r perioden juli-december 2008. F rs ljningen avser distribut rtill terf rs ljare omr knat till konsumentv rde.
Sammanst It av Dataspelsbranschen.
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Fordelning av forsaljningen 1 volym 2008

0,1%

11,0%

M PC

M Nintendo DS
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Fordelning av forsaljningen 1 varde 2008

0,0%

HPC
7,0% M Nintendo DS
Playstation 2
M Playstation 3
W PSP
B Wii
M Xbox 360

16,1% Others
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Fordelning av forsaljningen 1 volym 2008

W PC
M Portabel konsol
Stationar konsol
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Fordelning av forsaljningen 1 varde 2008

W PC
M Portabel konsol
Stationar konsol
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FoOrsaljning av dataspel 1998-2008 volym

plattform 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008
Nintendo DS - - - - - - - 152 670 202588 435672 609 711
Game Boy Advance - - 279 324 470177 125218 197 000 331261 225144 107 025 59916 6551
PSP - - - - - - - 141949 150823 218085 127 994
Nintendo 64 294 361 219132 241168 111291 32983 - - - - - -
Gamecube - - - - 109 979 275026 287850 152 367 85170 9965 -
Wii - - - - - - - - 63019 360371 842 709
Playstation 925686 1022109 1027036 757045 414719 o b 5213 - - -
Playstation 2 - - 44 476 435597 953151 1884565 1411024 1691539 1573789 1726103 1367470
Playstation 3 - - - - - - - - - 395 022 981112
Xbox - - - - 198841 491510 648702 575708 253016 83474 -
Xbox 360 - - - - - - - 72962 376465 728757 1077033
PC 2321219 2571512 2724481 2239193 3581632 2669014 2927927 2753351 2779258 3660734 2667962
Ovriga - - 58 326 16 502 153 - - - - - -
Totalt 3541266 3812753 4374811 4029805 5416676 5517115 5606764 5770903 5591153 7674829 7680542

Statistiken avser antal s Ida spel i Sverige. Sammanst It av Dataspelsbranschen.
* =" 12003 till 2004 inkluderades f rs Ijningen av spel till Playstationif rs ljningen av spel till Playstation 2.
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